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Jak funguje krokomeér

Popis ¢inosti

Zaci vyuziji senzor zrychleni ve vertikalnim (osa y) nebo horizontalnim (osa x) sméru a uplatni
znalosti o své vlastni chlzi za U¢elem vytvoreni programu, ktery napodobuje krokomér.

Cas pfipravy pro ucitele: 10 min

Cas potfebny pro ¢innost 7ak{: 45 min

Cile

Vytvoreni jasné pojmenovanych proménnych, jez reprezentuji rdzné typy dat, a provadéni
operaci s jejich hodnotami.

Navrh programu, ktery obsahuje vnorené smycky.

Vytvofeni nového programu s vyuzitim stavajicino programu.

Materialy a vybaveni

Systém shromazdovani dat
Pocitac, tablet nebo mobilni telefon se softwarem SPARKvue

/lcode.Node nebo jakykoli senzor zrychleni (v pfipadé pouziti tabletu & mobilu mize byt
vyuzit i jejich integrovany senzor akcelerace)

Tipy pro ucitele

Zaci mozna budou potfebovat urcité pokyny k poc¢atecnimu vytvoreni promé&nnych v programu.
V pocitacovém programovani slouzi proménné k ukladani informaci. Proménné nam umoznuji

pojmenovat informace, aby je bylo mozné v programu pozdé&ji pouzit, nebo s nimi manipulovat.

ZdUraznéte, ze ndzvy proménnych by mély byt kratkym a rychlym pfipomenutim toho, co

V programu reprezentuji.

Bezpecnost

Kromé dodrzovani béznych postupt uplatinovanych v uc¢ebné se také ujistéte, zda je podlaha
bez prekazek a ze je k dispozici dostatek prostoru pro volnou chuzi.
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1. €ast postupu: zkoumani vzorovych dat zrychleni

Obrazek1:
2 Vzorova data zrychleni v horizontalnim
sméru (osa x) v pribéhu casu

Obrazek 2:
= Vzorova data zrychleni ve vertikalnim
sméru (osa y) v pribéhu ¢asu
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2. cast postupu: vytvoreni vychoziho programu

4 N )
Obrazek 3:

Program zaznamenavajici
zrychleni v horizontalnim
sméru (osa X)

J
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Obrazek 4:
Program zaznamenavajici
zrychleni ve vertikalnim
smeéru (osay)

J

3. ¢ast postupu: Uprava programu - pii dosazeni 100 kroku zazni
zvukové upozornéni

-8 Numberof steps - L]
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Otazky a analyza: vzorové odpovédi

1. Jakou proménnou jste v tomto programu vytvofili? Jakou operaci tato proménna
provedia?

Vytvorili jsme proménnou a pojmenovali jsme ji Number of steps (Pocet krokd). Pouzili jsme
ji, aby program zacal pocitat kroky od 1. Déle jsme ji pouZili ke zvySeni poctu krokl o 2.
Nakonec jsme ji pouzili k aktivaci ¢iselného vystupu, abychom vidéli, kolik krokd jsme usli.

2. Pro¢ pro vas bylo duleZité analyzovat v éasti 1 vas normalni zplsob chlze?

Chuze kazdé osoby se lisi. Rozhodl jsem se pouzit funkci Acceleration-x (Zrychleni

v horizontalnim sméru — osa x). Ve vzorovych datech pouzila pfislusna osoba k zaznamenani
kroku hodnotu zrychleni 10 m/s2. Ja jsem musel pouzit hodnotu zrychleni 8 m/s2. Mozna mam
kratsi nohy nez tato osoba.

3. Proé jste pfi kazdém fyzickém kroku zménili poéet krokt o 2?

Mé&li jsme zafizeni //code.Node upevnéno pouze na jednom kotniku. Kazdy krok jsme poditali
jako dva, abychom zohlednili i pohyb druhé nohy.

4. Jak jste upravili svlj program v &asti 3?

Odpovédi se budou liSit. Mohou zahrnovat pfidani zvukového upozornéni ¢i zpravy na LED poli
5x5, aktivaci RGB LED svétla nebo pouziti tlaCitek v néjaké podobé.

5. Mohli byste pouzit program i v pfipadé, ze byste umistili zafizeni //code.Node na pazi
misto kotniku? Jak by to ovlivnilo vase data?

Mohli, ale data by s nejvétsi pravdépodobnosti byla ovlivnéna, protoze pfi chdzi nezbytné
nehybeme pazemi stejnym zplsobem, jakym hybeme nohama. Aby program fungoval, bylo by
tfeba proveést Upravy.



