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SAM LABS

lekce 3

zvuky

anotace

Anotace:
1. Software SAM SPACE
2. Přehrávač zvuků
3. Série hudebních tónů
4. Notový blok
5. Zpožďovací blok
6. Cyklická změna hlasitosti
7. Cyklická změna frekvence
8. Intervalový blok
9. Morseova abeceda

1

na počítači spustíme software SAM SPACE

2

spárujeme tlačíko a bzučák

tlačítko

bzučák

3

zvukový přehrávač

(Chování - Zvuky)

stisk klávesy

PROGRAMOVÁNÍ

Chování = virtuální bloky

nastavíme určitou klávesu a po jejím 
stisku se přehraje vybraný zvuk

4

nastavení zvuku
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5

série hudebních tónů

sekvencer

(Chování - Zvuky)

bzučáktlačítko

6

nastavení série hudebních tónů

7

stisk klávesy

poznámka 
(Chování - Zvuky)

bzučák

notový blok

8

nastavení notového bloku

9

zpožďovací blok

tlačítko

zpoždění 

(Chování - Čas)

bzučák

10

nastavení zpožďovacího bloku
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11

cyklická změna hlasitosti

tlačítko

cyklus hlasitosti 

(Chování - Zvuky)

bzučák

blok pro změnu hlasitosti přepíná cyklicky mezi 15%, 45% a 70% 
hlasitostí pokaždé, když je aktivován

12

cyklická změna frekvence

tlačítko
bzučák

cyklus frekvence

(Chování - Zvuky)

frekvence cykluje mezi 3 předvolenými úrovněmi výšky tónů

13

intervalový blok

tlačítko

vypínač 

zpoždění

zvukový 
přehrávač

intervalový blok zapíná a vypíná v pevně 
stanovených časových intervalech

14

Morseova abeceda

tlačítko

text

(Chování - Data)

Morseův kód

(Chování - Data)

bzučák

15

nastavení textu pro Morseovku

16

nastavení Morseova kódu
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citace

Materiál byl vytvořen v programu:

Všechny použité fotografie jsou vlastní.
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